
AM TEAM CUP Mini4WD  
Regolamento Ufficiale 2026 

 
 
L’AM TEAM CUP è una competizione ideata e organizzata da Alex e Davide del TEAM 
HORIZON Mini4WD, e dal negozio AM GIOCHI&FUMETTI, rivenditore e organizzatore 
ufficiale Tamiya Italia. 
 
Viene organizzata all’interno di un anno solare e si sviluppa in nove appuntamenti chiamati GP 
(Gran Prix), dove ogni GP viene identificato con un nome e un tema.  
 
I racers possono partecipare come FREE AGENT, iscrivendosi da soli nelle varie categorie, 
con degli amici o accompagnatori, oppure formando un Team Ufficiale.  
 
Alla fine di ogni GP vengono premiati singolarmente i partecipanti della finale (primo, secondo 
e terzo posto) e della finalina (quarto, quinto e sesto posto). 
 
Al termine dell’ultimo GP del 2026, e conclusione dell’AM TEAM CUP 2026, vengono premiati i 
tre migliori teams in base alla classifica finale, ottenuta con la somma dei punti conquistati 
durante le nove tappe della competizione. 
 

Categorie e regolamenti  
 
Ogni racer può iscrivere le sue Mini4WD scegliendo tra cinque diverse categorie: OPEN, 
B-MAX, TMEC, ANIMAL&Anime BOX Junior e ANIMAL&Anime Master. 
 
I regolamenti per le categorie OPEN, B-MAX e TMEC vengono aggiornati periodicamente e 
sono disponibili sui siti internazionali ufficiali Tamiya e dei maggiori organizzatori internazionali. 
 
Le categorie fair-play ANIMAL&Anime BOX Junior e ANIMAL&Anime BOX Master sono 
ideate per l’AM TEAM CUP e seguono le seguenti regole: 
 
Categoria ANIMAL&Anime BOX Junior: 
 
1) Mini4wd assemblate come da istruzioni presenti in scatola, compresi gli adesivi. Nessuna modifica 
alle parti contenute nel box originale.  
2) Unico motore ammesso: motore STOCK. Se il modello presenta un motore diverso, come il Torque 
Tuned, va sostituito con motore STOCK (può essere fornito dagli organizzatori). 
3) Mini4WD ammesse: serie ANIMAL e tutte le Mini4WD che sono comparse nel manga/anime. 
4) Pile ammesse: solo pile ricaricabili fino a 2100mHa, in linea con il regolamento Ufficiale Tamiya.  
5) Partecipano i racers fino a dodici anni. I racers più piccoli, ovviamente, possono essere aiutati in pista 
dai loro meccanici di fiducia. 



 
Categoria ANIMAL&Anime BOX Master: 
 
Segue le stesse regole della categoria ANIMAL&Anime BOX Junior, ma partecipano i racers dai tredici 
anni in su. 
 

Svolgimento del Gran Prix 
 

Ogni GP viene disputato su una pista Tamiya Japan Cup a tre corsie, il cui layout è sempre 
diverso e viene pubblicato sulla community WhatsApp e FaceBook di AM Giochi&Fumetti una 
settimana prima della giornata di gara.  
 
Ogni racer può iscrivere fino a due Mini4WD per categoria.  
 
La classifica finale per determinare i piazzamenti e l’accesso alle finali e finaline, si ottiene 
sommando i due migliori tempi realizzati durante le manches di qualifica.  
Vengono disputate cinque o sei manches di qualifica.  
Il numero esatto di manches viene comunicato al termine delle iscrizioni di ogni GP. 
 
Se un racer partecipa in una categoria con due Mini4WD, solo la Mini4WD con il tempo 
migliore verrà presa in considerazione per la classifica finale. 
La seconda Mini4WD verrà esclusa dalla classifica e le posizioni scaleranno di conseguenza. 
 
Le finali e finaline si svolgono in Parco Chiuso, in tre round consecutivi, dove non è possibile 
cambiare le pile o gli assetti, modificare o riparare le Mini4WD. E’ possibile portare solo uno 
straccetto e il liquido per pulire le gomme e i freni. 
 
Al termine di ogni round, vengono assegnati dei punti: 4 punti al primo, 2 punti al secondo, 1 al 
terzo e 0 punti per no-time. La somma dei punti ottenuti nei tre round consecutivi determina la 
classifica delle finali e finaline. 
 
Il racer che ottiene il maggior numero di punti nella finale diventa il Campione del GP. 
 
Vengono effettuati regolarmente i controlli alle Mini4WD dei partecipanti da parte dei giudici di 
gara per assicurare la regolarità dei modelli. 

 
 
 
 
 

 
 



Campionato a squadre multicategoria  
 
L’AM TEAM CUP 2026 è un campionato a squadre multicategoria. 
 
Il roster del Team Ufficiale deve essere comunicato ufficialmente entro il 18.01.2026 agli 
organizzatori via WhatsAPP, solo compilando l’apposito modulo di iscrizione. 
In seguito, non sarà possibile cambiare i membri del Team fino al GP di Luglio 2026. Ad 
Agosto 2026, durante la pausa estiva, sarà possibile comunicare i cambi di roster di ogni 
scuderia che saranno effettuati con la ripresa del corse a Settembre 2026.  
 
E’ possibile iscrivere un nuovo Team in qualsiasi momento del campionato, con Racers 
FREE AGENT che non sono stati precedentemente affiliati a nessun Team già esistente. 
 
Il Team può iscrivere ad ogni GP da un minimo di due racers ad un massimo di quattro racers.  
Ogni racer può iscrivere fino a due Mini4WD per categoria. Questi racers competono per 
l'assegnazione dei punti a fine gara. 
 
Il Team guadagna dei punti in base alle due migliori posizioni dei suoi racers nella classifica 
dei tempi di qualifica in due categorie diverse e alle migliori due posizioni dei suoi racers 
nelle finaline e finali in due categorie diverse. 
 

Punti ottenuti nella classifica finale dei tempi di qualifica 
 
Per ogni Team, vengono considerati solo i due migliori piazzamenti tra le categorie 
OPEN, B-MAX e TMEC al termine delle qualifiche. 
 
Vengono conteggiati i due migliori piazzamenti in due categorie diverse, non è possibile 
sommare i due migliori piazzamenti del team nella stessa categoria.  
 
I punteggi vengono assegnati dal primo al decimo piazzamento nella classifica dei tempi di 
qualifica come segue: 18, 15, 13, 10, 8, 6, 4, 3, 2, 1. 
 
Es: Il racer A del Team X arriva primo in TMEC nella classifica finale dei tempi di qualifica e 
guadagna 18 punti, il Racer B dello stesso Team arriva quinto in OPEN nella classifica finale 
dei tempi di qualifica e guadagna 8 punti.  
La somma dei punti ottenuti nelle due categorie dà il punteggio parziale di quel Team prima 
delle finali, quindi 26 punti.  
 
Es:  Il racer A del Team X arriva primo in TMEC nella classifica finale dei tempi di qualifica e 
guadagna 18 punti, il Racer B dello stesso Team arriva terzo in TMEC nella classifica finale 
dei tempi di qualifica, ma guadagna 0 punti.  
La somma dà il punteggio parziale di quel Team prima delle finali, quindi 18 punti.  



 
Se un racer partecipa in una categoria con due Mini4WD, solo la Mini4WD con il tempo 
migliore verrà presa in considerazione per la classifica, di conseguenza verranno assegnati 
solo i punti per quella Mini4WD.  
La seconda Mini4WD verrà esclusa dalla classifica e le posizioni scaleranno di conseguenza, 
sia per determinare l’accesso alle finali, sia per l’assegnazione dei punti. 
 
Es:  Il racer A del Team X arriva primo in TMEC nella classifica finale dei tempi di qualifica e 
guadagna 18 punti, lo stesso racer arriva anche terzo in TMEC nella classifica finale dei tempi 
di qualifica, ma non viene calcolato. Viene sempre calcolato solo il miglior piazzamento per ogni 
pilota. 
 
Per i punti assegnati nella classifica a squadre, nel caso un Team ottenga lo stesso 
punteggio in tutte e tre le categorie, si considerano validi i punteggi in OPEN e B-MAX, e 
viene scalato il punteggio in TMEC. 
 
Es: I tre racers del Team X arrivano quarti in OPEN, B-MAX e TMEC. Vengono considerati solo 
i piazzamenti in OPEN e B-MAX. per un totale di 20 punti. La posizione in TMEC viene scalata 
di conseguenza. 
 
Il Team guadagna UN PUNTO per ogni FASTEST LAP ottenuto nei tempi di qualifica nelle 
categorie OPEN, B-MAX e TMEC. 
 

Punti ottenuti nelle finali 
 
Per ogni Team, vengono considerati i due migliori piazzamenti tra le categorie OPEN, 
B-MAX e TMEC al termine delle finali. 
 
Vengono conteggiati i due migliori piazzamenti in due categorie diverse, non è possibile 
sommare i due migliori piazzamenti del team nella stessa categoria.  
 
I punteggi vengono assegnati dal primo al sesto piazzamento nelle finali come segue: 
7,5,4,4,2,1. 
 
Es: Il racer A del Team X arriva primo nella finale TMEC e guadagna 7 punti, il racer B dello 
stesso Team arriva quinto nella finalina OPEN e guadagna 2 punti. La somma dei punti 
ottenuti nelle due categorie dà il punteggio di quel Team nelle finali, quindi 9 punti.  
 
Es:  Il racer A del Team X arriva primo nella finale TMEC e guadagna 7 punti, il racer B dello 
stesso Team arriva quinto nella finalina TMEC, ma guadagna 0 punti. La somma dà il 
punteggio parziale di quel Team nelle finali, quindi 7 punti.  
 
Nelle finali non viene scalato il punteggio, i punteggi non assegnabili vengono 
semplicemente ridotti a zero. 



 
Es:  Il racer A del Team X arriva primo nella finale TMEC e guadagna 7 punti, il racer B dello 
stesso Team arriva secondo nella finale TMEC, ma guadagna 0 punti. La somma dà il 
punteggio parziale di quel Team nelle finali, quindi 7 punti.  
Il racer C del Team Y arriva terzo nella finale TMEC e guadagna 4 punti.  
 

Punteggio finale e classifica generale 
 
Il punteggio finale che un Team ottiene alla fine di un GP è la somma dei punti ottenuti 
nella classifica dei tempi di qualifica e i punti ottenuti nelle finali.  
 
Es: Il racer A del Team X arriva primo in TMEC nella classifica dei tempi di qualifica e guadagna 
18 punti, il racer B dello stesso Team arriva quinto in OPEN nella classifica dei tempi di 
qualifica e guadagna 8 punti. La somma dei punti ottenuti nelle due categorie dà il punteggio 
parziale di quel Team prima delle finali, quindi 26 punti.  
 
Il racer A del Team X arriva primo nella finale TMEC e guadagna 7 punti, il racer B dello 
stesso Team arriva sesto nella finalina OPEN e guadagna 1 punto. La somma dei punti 
ottenuti nelle due categorie dà il punteggio di quel Team nelle finali, quindi 8 punti.  
 
Il totale di punti guadagnati dal Team X in quel GP è 26+8, quindi 34 punti.. 
  
Es: Il Racer A del Team Y arriva primo in TMEC nella classifica dei tempi di qualifica e 
guadagna 18 punti, il Racer B dello stesso Team arriva terzo in TMEC nella classifica dei 
tempi di qualifica e guadagna 0 punti. La somma dei punti ottenuti dà il punteggio parziale di 
quel Team prima delle finali, quindi 18 punti.  
 
Il Racer A del Team Y arriva primo nella finale TMEC e guadagna 7 punti, il Racer B dello 
stesso Team arriva terzo nella finale TMEC e guadagna 0 punti. La somma dei punti ottenuti 
dà il punteggio di quel Team nelle finali, quindi 7 punti.  
 
Il totale di punti guadagnati dal Team Y in quel GP è 18+7, quindi 25 punti. 
 
Nell’eventualità che dei Teams concludano l’AM TEAM CUP 2026 con lo stesso 
punteggio, si deciderà lo spareggio in base al numero totale di GP vinti dai Teams. 
 
Al termine del GP di Novembre 2026 viene completata la classifica finale AM TEAM CUP 2026 
Mini4WD, dove verranno premiati i primi tre team classificati. 
 
Per avere maggiori informazioni e i dettagli per la partecipazione, è possibile contattare il negozio AM 
Giochi&Fumetti del Città Fiera, Martignacco (UD), 33035.  
Telefono e WhatsApp: 371 161 7143  
Email: amgiochiefumetti@outlook.it 


