
TORNEO 10/09/2017 “RUN OF MYDAN”

IL GIOCO
Run of  Mydan ,  sviluppato  dalla  società  udinese  Virtew ,  è  uno dei  primi  giochi  concepiti  per
sfruttare appieno le ampie potenzialità offerte dalla realtà virtuale ponendo l'interazione fisica reale
al centro delle meccaniche di gioco. La prontezza di riflessi, l'agilità e il movimento fisico sono
fondamentali per poter progredire durante l’esperienza. Affina il tuo stile di gioco con armi e tattiche
nuove: l'azione si svolge in tutte le direzioni, potrai sperimentare il volo libero per fuggire dai tuoi
avversari  o  inseguirli  in  una  caccia  all’ultimo  uomo,  oppure  schivare  gli  attacchi  muovendoti
fisicamente nella realtà.

SCOPO DEL GIOCO
Sconfiggi il tuo avversario colpendolo con le armi a tua disposizione, evita e para i suoi colpi.
Prepara agguati, nasconditi o attacca a viso aperto volando in piena libertà: una volta nell’arena, 
sarai tu a decidere la tattica migliore per vincere l’incontro!

ISCRIZIONE AL TORNEO:
● L'iscrizione al torneo è libera e gratuita e riserv ata ai maggiori di anni 14.
● Al momento dell’iscrizione al torneo bisognerà indicare la data di nascita del partecipante.
● Cliccando sul link dell’iscrizione, verrai indirizzato al calendario dove potrai prenotare la tua 

sessione di gioco.
● I posti sono limitati e l’iscrizione è univoca e no minativa: potrai scegliere una  fascia 

oraria e prenotare una sola sessione per ogni singo lo nominativo con relativa email 
registrata.

● Riceverai una email di conferma della tua prenotazione con indicato l’orario da te scelto e 
le informazioni utili per partecipare al torneo.

● Qualora non potessi partecipare al torneo per qualsiasi motivo, ti chiediamo gentilmente di 
avvisarci comunque e tempestivamente all’indirizzo info@virtew.net.

● Nel caso in cui non ci si presentasse al torneo con  un anticipo di 15 minuti rispetto al
turno prenotato, si perderà ogni diritto alla parte cipazione.

● Le iscrizioni al torneo saranno aperte fino alle ore 18.00 di venerdì 8 settembre.
● Sarà possibile iscriversi al torneo di domenica 10 anche sabato 9 settembre direttamente a 

Città Fiera (piano terra - zona Food&Express Plaza) durante la giornata di prove libere del 
gioco (i posti disponibili sono limitati) o domenica stessa nel caso in cui vi siano ancora 
turni disponibili.

REGOLE DEL TORNEO
● Presentarsi al torneo 15 minuti prima della fascia orario prenotata, pena perdita della 

prenotazione del turno di gioco.
● In attesa del tuo turno leggi le istruzioni dei comandi e delle dinamiche di gioco e disbriga le

pratiche necessarie alla partecipazione.
● Raggiungi per primo 3 vittorie oppure totalizza il più alto numero di vittorie rispetto al tuo 

avversario nell’arco di 10 minuti.



CLASSIFICA ED ASSEGNAZIONE DEL PREMIO
Il torneo si concluderà domenica 10 settembre, indicativamente verso le ore 18. Entro giovedì 14 
settembre 2017 verrà stilata e resa pubblica sul sito di Città Fiera una classifica generale con i 
punteggi di tutti vincitori dei singoli incontri e verranno premiati i primi 3 classificati. I premi 
verranno consegnati entro e non oltre il 30 Ottobre 2017.
I vincitori verranno ricontattati dall'organizzazione.

PREMI
1° PREMIO: Visore “HTC VIVE” + copia del gioco  “RUN OF MYDAN” + riconoscimento 

nei credits
2° PREMIO: copia del gioco  “RUN OF MYDAN” + riconoscimento nei credits
3° PREMIO: copia del gioco  “RUN OF MYDAN”

CONSIGLI UTILI
● Arriva con anticipo per poter osservare al meglio il gioco e mettere a punto le tue tattiche.
● Mentri aspetti in coda il tuo turno, leggi il foglio che illustra i comandi di gioco e 

memorizzalo, questo ti farà trovare pronto quando inizia la tua sessione di gioco.
● Se hai dubbi o domande inerenti ai comandi e/o alle dinamiche di gioco, chiedi pure 

informazioni allo staff presente nell’area del torneo mentri attendi il tuo turno: la sessione di 
gioco ha un tempo limitato, non perderlo durante la partita!

Run Of Mydan è un gioco in VR dove l’abilità fisica, la precisione nell’azione di gioco e la visione a 
360° sono essenziali.
Ricordati quindi di mettere a segno colpi precisi e di parare o muoverti come spiegato nelle 
dinamiche di gioco e nelle istruzioni dei comandi per evitare gli attacchi dell’avversario.


