
 

REGOLAMENTO GARA COSPLAY 

Città Fiera Family Comic Convention 

 

L’ORGANIZZAZIONE: gli organizzatori della gara Cosplay all’interno dell’evento Città Fiera 

Family Comic Convention sono i COSTRIVE 

ATTENZIONE: ogni gara cosplay organizzata dai Costrive differisce dalle altre per regolamento e strutturazione dello 

stesso, siete pertanto pregati di leggere il regolamento nella sua interezza per essere informati correttamente. L’iscrizione 

alla gara implica l’accettazione delle norme nella loro totalità, pertanto, se avete qualche dubbio, contattate lo staff che 

sarà disponibile a rispondere ad ogni vostro quesito alla mail: costrive@gmail.com. Camerini, spazi, palco e quant’altro 

sono messi a disposizione dal centro commerciale. 
Con l’iscrizione alla gara andrà sottoscritto anche il modulo privacy con cui si accetta di esser ritratti/ripresi anche a scopo 

commerciale. Le immagini verranno utilizzate sui social e sui media in generale per la promozione dell’iniziativa. 

ISCRIZIONI, REGOLE E OBBLIGHI 

1. L’iscrizione è gratuita e obbligatoria per la partecipazione alla sfilata; in caso di partecipanti 

minorenni è richiesta l’autorizzazione di entrambi i genitori. I cosplayer perfezionano l’iscrizione 

in loco il giorno della Gara Cosplay presso il desk presente nell’area evento (domenica 27 ottobre 

2024 dalle ore 11.30 alle 14.00). Si prega stampare e compilare a casa i moduli di iscrizione 

(scaricabili dal sito costrive.it e su cittafiera.it) per agevolare le operazioni di registrazione in loco. 

2. L’ordine di sfilata è decretato dall’ordine in cui si conferma l'iscrizione. Non sono ammesse 

modifiche successive. Il numero verrà consegnato a ciascun concorrente al momento 

dell’iscrizione. 

3. I costumi indossati dovranno essere attinenti alle seguenti categorie: manga, fumetti, anime / 

cartoni animati, film / telefilm, videogiochi, musica, art book/figure. 

4. Devono esistere opere, illustrazioni, video, ecc... che dimostrino l’esistenza del cosplay 

rappresentato (costume, accessori, armi). Non sono accettate fan art e opere non ufficiali. 

5. Ogni cosplayer partecipante dovrà consegnare al momento dell'iscrizione obbligatoriamente: 

un'immagine stampata a colori del personaggio relativa alla versione interpretata; 

un'immagine stampata dell'eventuale arma/accessorio al di fuori del costume. 

6. Chi non viene munito di tali immagini stampate, verrà parzialmente penalizzato dalla giuria in 

fase di valutazione. 

Le immagini non verranno restituite a fine gara e non verranno stampate da CosTrive. 

Eventualmente è possibile allegare alle immagini qualche piccola descrizione del personaggio e 

foto del “making of”. 



 

7. Il costume non deve essere inventato o tratto da fan art. Un costume “original” potrà sfilare, ma 

non verrà valutato dalla giuria in quanto non in possesso dei parametri di valutazione. Inclusi ai 

costumi “original” ci sono le versioni femminili di un personaggio maschile (e viceversa), lolita, 

steampunk, fantasy, gdr-live, neko e affini. Un costume “original” può tuttavia ricevere una 

menzione speciale. 

8. L’inizio del contest è fissato per le ore 15.00 

9. Il cosplayer potrà decidere se effettuare un’esibizione durante la gara o semplicemente sfilare. 

L’esibizione non è fondamentale, ma potrebbe portare un punteggio superiore al fine della 

valutazione da parte della giuria. 

10. Il tempo a disposizione per la sfilata è di 30 secondi. Per una eventuale scenetta è di massimo: 

1 minuto e 30 secondi per i singoli 

2 minuti per le coppie 

3 minuti per i gruppi (dalle 3 alle 5 persone) 

4 minuti (da 6 persone in su) 

Allo sforare del tempo la musica verrà interrotta senza preavviso. Se il cosplayer decidesse di 

continuare a stare sul palco molto oltre i tempi stabiliti verrà squalificato dalla gara. 

11. I cosplayer potranno avvalersi di file audio in mp3 per la loro esibizione: 

Il file audio dovrà essere consegnato su supporti usb. Non saranno accettati cellulari, I-Pod, I-

Phone, lettori mp3, inoltre non si potrà scaricare la traccia audio da internet al momento 

dell’iscrizione dal computer del Fonico CosTrive. 

Se non si consegna il file audio il fonico utilizzerà una traccia audio a sua discrezione. E’ bene 

effettuare una scansione della propria periferica usb, per non danneggiare con eventuali virus i 

supporti utilizzati da CosTrive. 

12. È consentito l’uso di scenografie ad una condizione: vanno avvisati gli organizzatori al momento 

dell'iscrizione e il tempo massimo per posizionare le scenografie è di 2 minuti. 

13. Durante l’esibizione non è consentito danneggiare/sporcare l’area adibita alla sfilata e/o fare uso 

di un linguaggio offensivo e volgare per non turbare il pubblico e gli altri partecipanti. Non sono 

consentiti esplosivi, fumogeni, scaccia cani, fiamme e sostanze infiammabili, getti d’acqua e 

liquidi, esplosivi, animali vivi. ARMI: non è consentito gareggiare con armi vere, coltelli veri, o 

qualsiasi oggetto reale da combattimento che possa arrecare danno a qualcuno pena la squalifica 

immediata dalla gara. 

I partecipanti saranno ritenuti responsabili di eventuali danni apportati al palco, alle 

attrezzature presenti e alle persone. 



 

E’ possibile spargere brillantini/coriandoli e quant'altro, solamente se poi l’area viene 

ripulita dai partecipanti stessi entro 1-2min dalla fine dell’esibizione e con propri mezzi. 

Se si supera il tempo per la pulizia del palco si verrà squalificati dalla gara cosplay. 

14. Non è possibile iscriversi in gara con due cosplay diversi. Possono avvenire cambi d’abito sul 

palco, ma ad ogni partecipante può corrispondere una e una sola iscrizione in gara. 

I premi assegnati al termine della competizione saranno: 

1) Primo posto: il miglior cosplay sotto tutte le sfaccettature (fattura costume, somiglianza, 

atteggiamento, interpretazione ecc..). N. 1 Viaggio per due persone a Parigi al 

Japan Expo luglio 2025 (volo + hotel per due notti). 

Il viaggio sarà nominativo e non è cedibile. Il premio sarà assegnato ad un singolo iscritto alla 

gara. Il premio verrà assegnato ad una sola persona meritevole anche nel caso di coppie o 

gruppo. Nel caso in cui il vincitore sia impossibilitato ad andare nelle date previste del Japan 

Expo 2025 rinuncerà ai biglietti di ingresso alla fiera. 

2) Secondo Posto: il secondo miglior cosplay sotto tutte le sfaccettature (fattura costume, 

somiglianza, atteggiamento, interpretazione ecc..). N. 1 GIFT CARD Città Fiera da 500 

euro. Il premio sarà assegnato a un singolo, a una coppia o a un gruppo. 

3) Terzo Posto: il terzo miglior cosplay sotto tutte le sfaccettature (fattura costume, 

somiglianza, atteggiamento, interpretazione ecc..). N. 1 GIFT CARD Città Fiera da 250 

euro. Il premio sarà assegnato a un singolo, a una coppia o a un gruppo. 

4) Premio Speciale Città Fiera: assegnato al quarto classificato. N. 1 GIFT CARD Città 

Fiera da 200 euro. Il premio sarà assegnato a un singolo, a una coppia o a un gruppo. 

PREMI DI CATEGORIA 

1) Premio under 13: miglior cosplay sotto tutte le sfaccettature (fattura costume, 

somiglianza, atteggiamento, interpretazione ecc..). N. 1 GIFT CARD Città Fiera da 100 

euro. Il premio potrà essere vinto da un singolo, da una coppia o da un gruppo rigorosamente 

under 13. 

2) Miglior gruppo: stesso criterio della prima posizione ma per 3 o più cosplayer iscritti 

insieme. N. 1 GIFT CARD Città Fiera da 150 euro. 

3) Miglior accessorio: arma o accessorio di miglior fattura. N. 1 GIFT CARD Città Fiera 

da 100 euro. 



 

4) Menzione speciale somiglianza: cosplayer che soprattutto nelle fattezze e nel fisico 

ricorda il personaggio interpretato. N. 1 GIFT CARD Città Fiera da 100 euro. 

Un cosplayer può ricevere un solo premio a gara (incluse eventuali menzioni speciali). 

A discrezione della giuria i premi di categoria potranno non essere assegnati. Oltre ai premi sopra 

elencati, a discrezione della giuria, potranno essere aggiunte delle menzioni speciali del valore di 

100 euro cad sempre attraverso Gift Card. 

È fatto obbligo di presenza dei vincitori al momento delle premiazioni per il ritiro dei premi, 

qualora non siano presenti perderanno il diritto a ritirarli ed il premio verrà assegnato al 

concorrente che si è classificato con il punteggio successivo. 

GIURIA E VALUTAZIONI 

● Il giudizio della giuria è ineluttabile. 

● Nel caso qualcuno riscontrasse delle irregolarità dovrà segnalarlo al momento 

dell’assegnazione del premio, successivamente i premi non potranno essere contestati. 

● Se i giurati lo ritengono opportuno, è possibile consegnare un premio ad un solo partecipante 

di un gruppo/coppia. (Ad esempio può vincere il Primo, Secondo o Terzo posto un 

Cosplayer che non gareggia come singolo, ma che gareggia in un gruppo). 

● La giuria sarà composta da: un rappresentante Costrive, un rappresentante Città Fiera, tre 

giurati specializzati nell’universo cosplay sotto vari aspetti (sartoria, recitazione, ingegno, 

make-up, armature, ecc). 

● Non è richiesto che costume, arma, accessori siano fatti artigianalmente dal cosplayer che li 

indossa. Conta il risultato finale sul palco di come appare il vestito e come viene interpretato 

il personaggio. 

Nel caso in cui, per ragioni organizzative, fosse necessario apportare modifiche al 

presente regolamento tali modifiche verranno rese pubbliche ed evidenziate. 

E’ vietata la riproduzione parziale o integrale del presente regolamento. 

 


